Trojmiejska Liga Pitkarska Szostek

anke RED BOX ko>

REDBOX  www.redboxsoccer.com RERBOX

REGULAMIN ROZGRYWEK - WIOSNA 2009 - SZTUCZNA TRAWA

ORGANIZATOR ROZGRYWEK
Organizatorem RED BOX - TROIJMIEJSKIEJ LIGI PILKARSKIEJ SZOSTEK jest FIRMA PILKARSKA RED BOX.
- rywalizujemy na bramki o wymiarach 2x5 metra;
- gramy na boiskach ze sztuczna trawa, posiadajacymi oswietlenie;
- koszt udziatu w sezonie Wiosha 2009 wynosi — 1600 zletych brutto (wystawiamy faktury VAT). Dla zespotow nie posiadajacych sponsorow,
ktorych zawodnicy na udzial w lidze zbieraja si¢ indywidualnie, przewidujemy mozliwo$¢ zaptaty w ratach, w terminach uzgodnionych z
organizatorem. Na kazda rate wydawany bedzie dowod wptaty, ktory przedstawiciel zespotu ma obowiazek zachowaé¢ do wgladu. Warunkiem
rozgrywania meczy przez dany zespot jest wplata rat w wyznaczonych terminach.
- jezeli druzyna uiscita pierwsza wplate i z przyczyn niezaleznych od organizatora, nie przystapita do rozgrywek, nie dostaje jej zwrotu.
Numer konta, na ktére mozna wplacaé wszelkiego rodzaju zobowiazania finansowe wobec Firmy Pilkarskiej RED BOX
KREDYT BANK - 56150012011012000810940000
- rozgrywki prowadzone sa w formule open (moga wystepowac zawodnicy grajacy w klubach, bez wzgledu na klasg rozgrywek);
- za rzeczy oraz inne przedmioty pozostawione i zagubione w szatni oraz na obiekcie — organizator rozgrywek NIE ODPOWIADA.
OBOWIAZKI ORGANIZATORA ROZGRYWEK:
- prowadzenie ewidencji zawodnikéw oraz statystyk rozgrywek ligowych;
- opracowanie terminarza rozgrywek;
- weryfikacja wynikow spotkan;
- rozpatrywanie protestow zgtoszonych przez poszczegodlne zespoty;
- zapewnienie obsady sedziowskiej na poszczegodlne spotkania;
- posiadanie apteczki pierwszej pomocy oraz wezwanie w razie takiej potrzeby karetki pogotowia;
- zapewnienie szatni wraz z natryskami;
- zagwarantowanie napojow.
MIEJSCE | TERMINY ROZGRYWANIA SPOTKAN
Rozgrywki w sezonie jesiennym odbywac¢ si¢ beda od poniedzialtku do piatku w godzinach popoludniowych i wieczornych. Spotkania ligowe
rozgrywane beda na boisku Lechii Gdansk ul. Traugutta 29 i obiekcie AWFiS ul. Kazimierza Gorskiego 1 w Gdansku.

STARTUJEMY - PONIEDZIALEK 9 MARCA 2009
- Rozgrywki prowadzone bg¢da zgodnie z terminarzem znajdujacym si¢ na naszej stronie internetowej. Jest on najbardziej aktualny, gdyz sa na nim
btyskawicznie nanoszone wszelkiego rodzaju aktualizacje oraz zmiany. O zmianie terminu rozgrywania meczu, druzyn¢ powiadamia Organizator.
- Wszystkie terminy spotkan sa obligatoryjne. Zmiana terminu rozgrywania meczu wytacznie w wyjatkowych, uzasadnionych sytuacjach, zgtoszona
ona jednak musi by¢ u organizatora rozgrywek, nie pozniej jednak niz na 5 dni przed data rozgrywania meczu.
- Jezeli jedna z druzyn nie stawi si¢ na boisku, najp6zniej 5 minut po terminie ustalonym przez organizatora, s¢dzia odgwizduje koniec zawodow.
Druzyna, ktora bez podania przyczyny nie zglosila si¢ na mecz, karana jest walkowerem w stosunku 5-0 oraz 1 punktem minusowym.

W sezonie WIOSNA - 2009 liga odbywac si¢ bedzie w nastgpujacych klasach rozgrywek:
Ekstraliga, I Liga Grupa: AiB, Il Liga: Grupa: AiB, Il Liga: Grupa Ai B, IV Liga Grupa: AiB.

ZGLOSZENIE DRUZYNY I ZAWODNIKOW DO ROZGRYWEK

Zgloszenia nowych zespoléw oraz potwierdzenie udzialu starych uczestnikow — Sklep Pilkarski Red Box, Gdansk, ul. Traugutta 29,
tel. 346 — 10 -90, tel. kom. — 510-160-129 — Roman Jézefowicz — koordynator Ligi w Gdansku.

- Druzyna wystepuje w skladzie: 5 zawodnikdw w polu oraz bramkarz. Zespot moze zgtosi¢ do rozgrywek maksymalnie 20 zawodnikow.
Warunkiem przystapienia zespotu do meczu jest obecno$¢ na boisku 3 graczy w polu oraz bramkarza.
- W zespole wystegpowaé moga wylacznie zawodnicy umieszczeni na liscie zgloszeniowej. Do listy tej w trakcie sezonu mozna dopisaé 3
zawodnikow, nie pozniej jednak niz na 5 meczy przed zakonczeniem sezonu. Liczba graczy nie moze jednak przekracza¢ 20 zawodnikow. Nie moga
to by¢ jednak pitkarz wystepujacy w naszej lidze w innym zespole, rowniez w nizszej lub wyzszej klasie rozgrywek.
- W sytuacji odniesienia kontuzji w trakcie naszych rozgrywek ligowych, prosimy o niezwloczny kontakt telefoniczny z naszym ubezpieczycielem,
firma HESTIA (numer polisy — 901002336956, wazna od 2008-10-07 do 2009-10-06) pod numerami telefonéw: 0 801 107 107 lub 058 555 5 555
i podanie danych ubezpieczenia - Red Box - ul. Promienista 27a, 60-288 Poznan.
- W trakcie trwania sezonu zawodnik moze wystepowaé wylacznie w jednej druzynie. Organizator zachowuje sobie jednak prawo do rozpatrywania
indywidualnych prosb i wnioskow o przejscie do innego zespotu. Warunkiem jest ztozenie pisemnej prosby wraz z uzasadnieniem przez kapitana
danego zespolu na rece organizatora rozgrywek.
SYSTEM ROZGRYWEK

- W kazdej lidze zespoty rozgrywac beda swoje spotkania systemem ,,kazdy z kazdym”.
- PUNKTACJA - zwyciestwo: 3 pkt., remis: 1 pkt., porazka: 0 pkt., walkower: -1 kpt.
- O miejscu w tabeli decyduje: wigksza ilos¢ zdobytych punktow, bezposrednie spotkanie, stosunek bramkowy, wigksza ilo$¢ strzelonych bramek. W
sytuacji gdy wigcej druzyn niz dwie zakonczy rozgrywki z ta sama iloscia punktéw, o miejscu w tabeli decyduje mata tabelka pomigdzy
zainteresowanymi zespotami, uwzgledniajaca wytacznie spotkania pomigdzy nimi.
- W przypadku wczeéniejszego wycofania si¢ druzyny z rozgrywek, spotkania z jej udziatem oraz bramki jej strzelone zostaja anulowane.

ARTYKUL 5-PROTESTY
- Kierownicy lub kapitanowie poszczegoélnych zespotow posiadaja prawo do wnoszenia protestow dotyczacych przebiegu danego meczu.



- Protesty przyjmowane bgda jedynie w formie pisemnej, najp6zniej 30 minut po zakonczeniu danego spotkania. Wyjatek stanowi protest, ktorego
przedmiotem jest ,,gra zawodnika nieuprawnionego”. Wowczas czas na ztozenie ewentualnego protestu wynosi 24 godziny od momentu zakonczenia
przedmiotowego spotkania. Warunkiem przyj¢cia protestu jest kaucja w wysokosci 100 zt, zwracana, gdy protest byt uzasadniony.
NAGRODY I WYROZNIENIA NA ZAKONCZENIE SEZONU
Na zakonczenie sezonu dyplomy otrzymaja wszystkie zespoty w lidze. Najlepsze trzy zespoly w kazdej z lig otrzymaja efektowne puchary. Uhonorowane zostana
rowniez ekipy, ktore posiadaly najskuteczniejszy atak oraz najlepsza obrong. Wrgczony zostanie réwniez puchar fair-play. Nagrodzeni zostana rowniez najlepsi
strzelcy we wszystkich ligach. Firma RED BOX ufundowala dla trzech pierwszych zespotow w kazdej lidze talony na zakup sprzetu sportowego niemieckiej firmy
sportowej JAKO:
I miejsce — 800 z1, 11 miejsce — 500 z1, 111 miejsce — 300 zt

OPRAWA MEDIALNA ROZGRYWEK
Sprawozdania z rozgrywek ligowych ukaze sie¢ w Gazecie Wyborczej, Glosie Wielkopolskim oraz w Telewizji Internetowej www.redboxtv.pl. Aktualne tabele,
komentarze dostepne sa na naszej stronie internetowej — www.redboxsoccer.com
Kazda z druzyn ma prawo, po wcze$niejszym uzgodnieniu z Administratorem Strony, do umieszczenia swoich zdje¢, komentarzy, linka.
PRZEPISY GRY
- Punkt karny wyznacza si¢ w odlegtos$ci 9 m od $rodka linii bramkowej, w rownej odlegtosci od obu stupkéw bramkowych.
- [lo$¢ zmian jest nicograniczona, dozwolone sa zmiany powrotne. Zawodnik najpierw opuszcza plac gry, dopiero w tym momencie moze wej$¢ jego zmiennik. Zta
zmiana bgdzie karana zo6tta kartka oraz rzutem wolnym.
- Gra¢ bedziemy wytacznie pitkami meczowymi niemieckiej firmy sportowej JAKO - STRIKER, ktore spetniaja migdzynarodowe normy FIFA.
- Jezeli pitka po uderzeniu zawodnika opusci plac gry, zobowiazany on jest (lub inny gracz jego druzyny) dostarczy¢ ja sedziemu prowadzacemu zawody. Wymiana
pitki podczas zawodow moze nastapi¢ wylacznie za zgoda sedziego.
- Kapitan zespotu, w ktorym wystgpuje zawodnik niepetnoletni (ponizej 18 roku zycia), musi przed meczem podpisaé odpowiednie oswiadczenie. To samo dotyczy
graczy, noszacych okulary. Warunkiem dopuszczenia do gry bedzie podpisanie o§wiadczenia, ze gra on wylacznie na wlasna odpowiedzialnos¢.
- W sytuacji, gdy z rozgrywek, przed nowym sezonem wycofa si¢ np. druzyna z I Ligi, zastgpuje ja kolejna ekipa z IT Ligi.
UBIOR ZAWODNIKOW
Zawodnicy poszczegélnych zespolow bioracych udziat w rozgrywkach organizowanych przez Firmg Pitkarska Red Box, zobowiazani sa do wystgpowania w
jednolitych koszulkach oznaczonych numerami, przy czym bramkarz musi si¢ odroznia¢ ubiorem od pozostatych zawodnikow. W przypadku, gdy obydwa zespoty
przystapia do gry w bardzo podobnych kolorystycznie strojach, sedzia ma prawo do nakazania zalozenia oznacznikoéw przez zespol, ktory w terminarzu rozgrywek
petni role gospodarza. Kapitan druzyny ma obowiazek posiadania opaski kapitaniskiej Jest on jest jedyna osoba na boisku, ktora ma prawo do dyskusji i wyjasniania
swoich watpliwosci z sedzia prowadzacym zawody.

DOPUSZCZALNYM OBUWIEM SA BUTY HALOWE LUB TZW. »SNIEGOWKI”
OBOWIAZUJE CALKOWITY ZAKAZ GRANIA W LANKACH ORAZ WE WKRETACH !!!

SEDZIOWIE
Sedzia egzekwuje przestrzeganie przepiséw gry. Dostarcza organizatorowi rozgrywek informacje o sankcjach natozonych na zawodnikéw lub przedstawicieli druzyny,
oraz incydentach majacych zwiazek z zawodami. Decyzje sgdziego dotyczace oceny faktow zwiazanych z gra sa ostateczne. Zawody prowadzi¢ bedzie jeden sgdzia.
CZAS GRY
Czas trwania gry: 2 x 25 minut, bez doliczania czasu. Po zakonczeniu pierwszej potowy i zmianie stron, druzyny natychmiast przystepuja do gry. Zatrzymanie czasu
gry nastgpuje wylacznie w sytuacji urazu zawodnika lub wybicia pitki poza boisko.
ROZPOCZECIE I WZNOWIENIE GRY
Bramkarz wznawia gr¢ wylacznie wyrzutem rgka. Rowniez w sytuacji, gdy przejat pitke ,,z gry”.
Bezposrednio z rozpoczgceia gry, mozna strzalem na bramke zdoby¢ gola.
Przepisowa odlegtos¢ przeciwnika od pitki podczas jej wprowadzania do gry, rzutdéw wolnych, autow oraz rzutéw roznych wynosi 5 metrow.
Auty wybijane sa noga z linii bocznej boiska lub spoza niego. Pitka stoi w miejscu, nie moze si¢ toczy¢. Po ztym wybiciu, pitke przejmuje rywal.

Wszystkie rzuty wolne sa bezposrednie. Moga one by¢ wykonywane bez gwizdka sg¢dziego. Na zyczenie gracza wykonujacego ten staty fragment gry, sgdzia odsuwa
mur na prawidlowa odleglo$¢ 5 metrow i jest on wtedy wykonywany, wylacznie na gwizdek.

GRA NIEDOZWOLONA I NIE SPORTOWE ZACHOWANIE
Gra wélizgiem jest catkowicie niedozwolona i zabroniona. Rowniez w sytuacji, gdy w poblizu nie znajduje si¢ zawodnik druzyny przeciwnej. Kazdy wélizg traktowany
jest jako faul. Dyktowany jest po nim rzut wolny, a gdy sytuacja ma miejsce w polu karnym, rzut karny.

Jedynie bramkarz w polu karnym moze interweniowa¢ prawidlowym wélizgiem.

- Zawodnicy karani bgda kartkami oraz wykluczeniami czasowymi. Gracz ukarany z6tta kartka opuszcza automatycznie plac gry na 2 min. Ukarany pitkarz wraca na
boisko, o ile jego zespodt straci wczes$niej bramke. Otrzymanie w jednym meczu przez tego samego gracza drugiej zoltej kartki, karane bedzie automatycznie
pokazaniem mu Kartki czerwonej. Zawodnik taki opuszcza plac gry, na ktory juz w tym meczu nie wraca, moze jednak zagra¢ w kolejnym pojedynku ligowym.
Druzyna natomiast karana jest 5 min. kara czasowa, ktora nie zostaje anulowana nawet w przypadku straty bramki. Po zakofczeniu kary czasowej, na boisku moze sig
natomiast pojawi¢ inny zawodnik. Gracz, ktory otrzyma bezposrednio czerwona kartke, opuszcza plac gry oraz ukarany jest bezwzglgdnym zakazem gry w co najmniej
2 meczach oraz kara 5 min. dla zespolu, ktora nie zostaje anulowana w przypadku straty bramki. Po jej uptywie sktad moze uzupetni¢ inny zawodnik. Decyzjg o
wysokosci kary dla zawodnika ukaranego czerwona kartka, podejmuje organizator, po zapoznaniu si¢ ze szczegétowym opisem wydarzenia przez sedziego.

- W sytuacji, gdy z6lta kartka ukarany zostanie bramkarz, kare czasowa moze za niego odby¢ inny zawodnik z pola. Gdy bramkarz otrzyma kartke czerwona, schodzi z
boiska, a w bramce zastepuje go drugi bramkarz lub zawodnik z pola. Zespo6t karany jest kara 5 minut, ktora nie jest anulowana po stracie bramki.

- Gdy nastepuje obustronne, jednoczesne wykluczenie z gry zawodnika jednej i drugiej druzyny, natozona kara odbywa sie do konca przez obu graczy, bez wzgledu na
fakt, ze jeden z zespotdw zdobywa lub traci bramke.

- Z6Ma lub czerwona kartka za nie sportowe zachowanie lub obrazliwe komentarze w stosunku do zawodnikéw druzyny przeciwnej lub sedziego, moze by¢ ukarany
gracz, ktéry w danym momencie nie znajduje sie na boisku. W takiej sytuacji boisko musi opusci¢ jeden z zawodnikow przebywajacych na boisku z pelnymi
konsekwencjami wynikajacymi z natozonej kary. Sedziowie kara¢ bgda rowniez kartkami za notoryczne, glosne przeklinanie na boisku.

- W sytuacji, gdy pitka po minieciu bramkarza, zmierzajac do pustej bramki, zostaje zatrzymana przed linig bramkowa przez kibicw lub zawodnikéw rezerwowych,
bramka taka zostaje uznana, a zesp6t ukarany zostaje 5 minutowa karg grania w ostabieniu 1 zawodnika. Kara ta odbywa si¢ do konca, bez wzglgdu na ilo$¢ straconych
goli.

- Za wyjatkowo nie sportowe zachowanie i jawne nieprzestrzeganie zasad fair play, przez caly zespdt lub poszczegélnych graczy (np. odmowa podania przez
zawodnika nazwiska po otrzymaniu kartki, lub wtargnigcia na boisko kibicow), sedzia przerywa mecz i przyznaje walkower druzynie przeciwnej.

POSTANOWIENIA KONCOWE
Nieznajomos¢ przepiséw gry przez poszczegolne zespoly nie zwalnia ich od ponoszenia odpowiedzialnosci za ich nieprzestrzeganie.

Powyzsze przepisy zasad gry, przed pierwszym swoim meczem otrzyma kazdy z zespolow uczestniczacych w rozgrywkach.
Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania wizerunku zawodnikow grajacych w lidze dla celéw marketingowych.

Organizator — Firma Pilkarska Red Box



